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REDAKCNI POZNAMKA

Ceské vydani série Cesta Samana se formatem drZi originalu. S piicho-
dem Mahanovy postavy do hlavniho herniho svéta Barliony se proto
i v nasem vydani pon¢kud méni herni mechanismy a jejich zobrazeni.
Systémové zpravy hry noveé najdete v textu zvyraznéné tuéné, zatimco
uryvky z manualu a z fora jsou oddélené kurzivou.



1. KAPITOLA

NA OKRAJI CiSARSTVI

Neohrozen¢ jsem vstoupil do portalu a pripravil se na nasledujici mé-
sice stravené v guvernérové blizkosti. Tii mésice, po které mu budu
vydan na milost, nedavaly diivod k oslavé. Necht¢l jsem se v zadném
pripadé podvolit, padat na kolena nebo se pred tim vytvorem vyvo-
jaru krcit jako nakopnuty pes. Ta upocena zdba mi mize polibit pr-
del. At zapomene na figurky orkil vale¢nikti. Nepovolim, ani kdyz
mé bude chtit podplatit tieba svétovym mirem, laskou nebo spous-
tou penéz. Nebojim se ani fyzickych trestli. Propusténi vézni nemo-
hou byt bezdiivodné fyzicky trestani nebo tyrani, tim jsem si byl jisty.
Mame prece sva prava, ackoli dost omezena. Systém hry moc dobie
vi o vypnutych smyslovych filtrech, takze se neni ¢eho bat. Co ma byt
k Certu tohle?

Zprava pro vézné!
Ziskal jste respekt dozorct dolu Pryke a budete pi‘esunut do hlav-
niho herniho svéta.
Mate mozZnost vstoupit do adaptacniho scénare: Guvernérity
hrad. V guvernérové hradu musite ziistat po dobu: 2 mésicu
a 26 dni. Vase role: Hradni femeslnik. Podminky: osmihodinovy
pracovni den, po Sesti odpracovanych dnech mate narok na jed-
nodenni volno, tydenni plat, provincii Serrest odevzdate veskeré
piredméty, které po dobu adaptacniho scénare vyrobite, moZnost
zvySovani vSech profesi aZ na tiicatou uroven véetné — hrazeno
guvernérem.
Odména za zucastnéni se nabidnutého adapta¢niho scénare: re-
spekt provincie Serrest a dva vzicné piedméty.
Pokud adaptacni scénar odmitnete, systém vas piidéli do nahodné
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osady v cisai'stvi Malabar a vaSe reputace u provincie Serrest se
sniZi na droven: nenavist.
Mite zdjem zhcastnit se adaptacniho scénaie Guvernériv hrad?

Mihotajici se portal, ktery me obklopoval, mi naznacoval, Ze si miizu
dat se svym rozhodnutim na ¢as. Tak zasadni volbu si musim v klidu
promyslet a zvazit vSechna pro a proti.

Za prvé: adaptacni scénai. Jak bych se mohl jesté vic adaptovat?
Chapu to, jsem odpadlik a lump, co ma moznost pouze nucené adap-
tace misto pfistupu do normalni hry a komunikace s ostatnimi hraci. To
je rozhodn€ minus.

Za druhé: prilisna blizkost ke guverzabe, i kdyz jen zemépisna. Je mi
lito, pane NPC, nasSe setkani bylo chybou a vzijemna laska rozhodn¢
nepfichazi v tivahu. Chcete mé jen vyuzit. Zase se mi zatoulaly mys-
lenky... V kazdém piipad¢ je guvernérova osobnost rovna dvéma tlus-
tym minustim.

Za treti: jsem obchodnik, proto musim myslet racionalné. Byla by
hloupost odmitnout takovou hromadu bonust — plat, zvySovani nepte-
berného mnozstvi profesi s jedinym omezenim, kterym je maximalni
level postavy. Mtzu se naucit kovat, mizu zkouset alchymii, oCaro-
vani, kartografii a pracovat na n¢kolika profesich naraz. To vse v sou-
ladu se scénarem. To znamena dvojité plus.

Za ctvrté: odmitnu-li scénaf, miizu na provincii Serrest zapomenout.
Vsichni mé tam budou nenavidét. To je docela velké minus, nebo spise
plus pro ucast ve scénafi. Cisafstvi Malabar se sklada ze ctyficeti pro-
vincii a pfijit o moznost do jedné z nich vstoupit neni dobry dlouho-
doby plan.

To by mélo byt vSe. Nevim, jak by se rozhodl na mém misté né-
kdo jiny, ale ja mél jasno. Nechtél jsem omezovat svou svobodu na
jeden den v tydnu. Pokud to bude nutné, s guverzabou se osobn¢
rozlou¢im. Musi to zvladnout sama. Do portalu jsem vkrocil skli-
¢en¢ s védomim, ze nasledujici dva meésice a Sestadvacet dni stravim
v guvernérové hradu. Nakonec to dopadlo daleko lépe. Systém mi
dopfedu ukazal informace o scénafi a asi si naivn¢ myslel, ze budu
souhlasit. Pfece mi nabidnul tolik bonusi... O tom si mizou nechat
jen zdat!

Odhodlan¢ jsem vybral miniaturni tlac¢itko Odmitnout, které se kr-
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c¢ilo vedle daleko vétsiho Prijmout, a svét se ihned naplnil barvami,
zvuky a jasnou vini borovicového lesa.

Zprava pro vézné!
Odmitl jste ucast ve scénari a byl jste piresunut do osady Beatwick.
V osadé musite ziistat po dobu: 2 mésicti a 26 dnu. Doba, po kte-
rou miiZete prebyvat mimo osadu: 48 hodin. Pokud se po uplynuti
této doby budete nachazet stale mimo osadu, systém vas prenese
zpét a bude vam pripsano jedno porusSeni podmine¢ného propus-
téni. TTi poruSeni anuluji podmine¢né propusténi a budete na zby-
tek svého trestu vracen zpét do dolu.
Pi‘ejeme prijemnou hru!
Pridan povinny ukol: Navstivte pieddka vesnice.
Popis: Sejdéte se s predakem vesnice Beatwick, ktery vam na na-
sledujici tri mésice pridéli bydlisté.
Termin: 12 hodin. Trest za nesplnéni ukolu: 3 poruseni podminec¢-
ného propusténi.

Poposel jsem par krokli smérem k vesnici rysujici se v dalce, kdyz
m¢ zastavila dal$i zprava:

Vase reputace u guvernéra provincie Serrest klesla o 22 000 bodi.

Aktualni urovei: nenavist. Potiebujete 12 000 bodi k postupu na

vysSi troven: nepratelstvi. Systém zastavil denni pricitani bodi re-

putace u provincie Serrest z divodu jednorazového odebrani ma-
ximalniho poc¢tu bodu.

Takze mi reputaci fakt sebrali. Ale véd¢l jsem, do ¢eho jdu. Ma-
ximalni odecet reputace, ackoli i nejhorsi reputace je porad reputace.
V Barlioné¢ mame Ctyii urovné negativni reputace. Nedlvéra, averze,
nepratelstvi a nenavist. Mezi neutralni reputaci a nedivérou je tisic
bodu, k averzi dalsi tfi tisice. Nasleduje Sest tisic k nepfatelstvi a nako-
nec dvandct tisic k dosazeni nenavisti. Ja jsem razem pfisel o vSechny
body! S lovcem se mi podafilo dosahnout nejvyssi pozitivni reputace
— vzneseny — jen u jedné frakce a to jeste po par letech hrani, zatimco
ted” jsem behem tii mésicti skocil rovnou k nenavisti! Jasn¢, Saman ne-
déla nic na pul plynu. Reputace musi byt na minimu, predméty vyrabi
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akorat legendarni a holky ma jenom takové, kvili kterym skoncil ve
vézeni.

Ma to jenom jeden hacek. Do Serrestu uz nemtizu vkrocit. Pokud mé
vojaci Serrestu spatii na svém uzemi, hned mé uvézni, aby mohli ,,po-
soudit situaci®. Nasleduje den straveny v cele predbézného zadrzeni
a pak me premisti za hranice provincie. Pfi dal§im provinéni mé zadrzi
na dva dny. Poté nasleduji tfi dny a tak dale. Nejhors$i na tom je, Ze ta-
kovou reputaci témét neni mozné zvednout do kladnych hodnot. Jedina
moznost je ziskat osobni ptimluvu cisare.

Predstavy ztracen¢ho snadného zivota v hradu guverzaby se jesté
chvili kolébaly na okrajich mého védomi, ale rychle jsem je zahnal
a vydal jsem se k Beatwicku. Na prvni pohled se jednalo o primérnou
visku. Soud¢ podle poctu kominti v ni mohlo byt asi sedmdesat used-
losti. Dievéné domy, Sindelové stiechy, Stekot pst, jasot déti bézicich
za viiskajici kockou, kterd méla néco privazaného k ocasu. Prosté ob-
razek zivota na vsi, ktery se mi vybavil z dob, kdy jsem jezdil navste-
vovat rodice. Cely obvod vesnice chranila vysoka palisada z neotesa-
nych klad. Vesnice nejspis potiebovala ochranu kvili temnému lesu, od
kterého ji délilo jen asi sto metri dlouhé pole. Na mysli mi nahle vyta-
nul vyraz ,,les stozard“. Jako ostépy rostly az do nebe kmeny vysokych
borovic, jejich husté klenba kryla slunce a vytvarela v lese temné stiny.
Padlé borovice, kfoviny a prorostlé houstiny znemoziovaly priichod.
Do hloubi tohoto divu piirody vedlo pouze par cesticek, které nejspise
prosekali mistni dfevorubci.

Nevlidné okoli vSak nedokazalo zivot ve vsi udrzet za hradbou pali-
sady. Rozlehla zluta pole s n¢jakym druhem obili dosahovala az k sa-
motnému zacatku lesa. Na zelenych loukach se pasly kravy i ovce a nad
dlouhymi zahony se sklané€li vesni¢ané s motykami v rukou. Téma
vesnice bylo splnéno do puntiku. Tmavy kouf stoupal z komina ko-
varny, ze které se ozyvaly zvuky kladiva narazejiciho na Zelezo. Bezva,
mam tu k dispozici misto, kde mizu pracovat na svych profesich. Je-
dinou nepfijemnosti byla ma ¢ervena celenka. Nebyt ji, pfivitali by mé
v Beatwicku ¢ervenym kobercem jako vazeného hosta. Ted’ vsak budu
rad, kdyz proti mné nevyrazi s vidlemi a se psy.

Zhluboka jsem se nadechl ¢erstvého vzduchu a vydal se pomalym
krokem smérem ke vsi. O¢ima jsem hledal na mistnim zivoté coko-
liv mimotadného. Mym hlavnim tikolem bylo dostat se k mistnimu
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predakovi. Kdybych tak védél, kde ho hledat. Tohle nebyl dul Pryke
s orkem neustale sedicim za svym stolem. Pfedak se mohl pohybo-
vat kdekoli.

Blizil jsem se k branam Beatwicku a zaméfil jsem se na kazdy detail,
ktery by mi mohl byt v nasledujicich tfech mésicich néjak prospésny.

Spattil jsem kovare, velkého jako medved, ktery vysel z kovarny.
Zvedl mensi kbelik s vodou a s hlubokym vydechnutim ho na sebe pte-
vratil. Kovar funél a zvedala se z n¢j para. Chvili tam stal, nadechoval
se chladného vzduchu a vital mé¢ nepratelskym pohledem. Pak zvednul
ze zemé kovadlinu, jako by to bylo peticko, jesté jednou se na mé podi-
val a zmizel v kovarné. Po takovém zazitku plany na zvySovani tirovné
profesi vzaly za své. Nesnasel jsem vedro. Radsi nebudu délat nic, nez
abych pracoval v potocich potu a s jazykem visicim z ust.

Tti vousati muzi aktivné kmitajici kosami se na mé divali s vyslove-
nym nepratelstvim. Jejich nizka ¢ela, tupé a vyhruzné oci jim proptijco-
valy vzhled neandrtalcty, jejichz obrazky jsem si pamatoval z hodin dé-
jepisu. Chybely jim jen zvifeci kozeSiny na zadech. Kdyz jsem okolo
nich prochazel, zaslechl jsem slova, ktera mi neznéla jako bézny jazyk
Barliony. Mohl bych se vsadit, Ze se k témto tfem vaze né&jaky ukol.
Tteba muzu ukol ziskat od nich, nebo mozna sami byli cilem né&jakého
ukolu. Pokud se na n¢€ zeptdm mistnich, jist¢ se dozvim, Ze tito tii pa-
nové nejsou zdejsi.

Muj pohled piilékal zajimave vypadajici strom.

»Pozor!“ ozval se jasny détsky vykiik, ktery mé vytrhl z rozjimani
nad okolim. Otocil jsem se k mistu, odkud vykiik pfisel, a oteviel jsem
usta, kdyz v tom mi do Cela narazilo néco velkého, tvrdého a velmi
bolestivého. Buch! Mirumilovné prostiedi visky bylo doplnéno obra-
zem leticiho Samana nadavajiciho jako spacek. Pristal jsem v kupé Cer-
stvého sena. S trochou namahy jsem se vyhrabal, vyplivl z Gst travu
a oprasoval si kabat. Co to sakra...? Ze zvyku jsem se podival na své
zdravi a znovu jsem zanadaval. Tim narazem jsem ztratil 40% bodu!
Néco takového jsem si nezaslouZzil! Co se to vlastné stalo? Odpoved’
prisla vzapéti. Prede mnou lezelo obrovské, zeleznymi platy pobité die-
véné kolo, ke kterému byl ptivazany provaz. Néco takového vas mohlo
bez vétsich problém i zabit!

,Jste v poradku?* pribehl ke mné asi sedmilety, maly, v oblic¢eji rudy
chlapec sotva popadajici dech. ,,Ja jsem... zub... to kolo! Je tak t€zké!
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Rozjelo se $patnym smérem a jelo ptimo na vas! Vytrhlo mi zub! A pak,
buch! Letél jste do sena. To byla Supa! Bolelo to?* S provinilym vyra-
zem m¢ starostlivé pozoroval. Snazil si rukama upravit neposedné zr-
zavé vlasy, ale vypadal pfi tom tak roztomile, Ze jsem se na n¢j nemohl
ani nastvat. ,,Nefeknete to mamce, ze ne? Nas kovat umi trhat zuby,
ale porad na mé nem¢l Cas, tak jsem to musel udélat sam,* zacal maly
chlapec vysvétlovat, mezi slovy stale chytal dech a predvadél mezeru
v zubech.

,,Ted uz taky nemam zub, stejné jako Holohlavy Bobby,* pokraco-
valo dité. Aha, kolo, které mé odhodilo do sena, funguje jako nahrada
zubate.

,,Opravdu to mameé nefeknete? Jinak mé uz ven samotného nepusti,
jen s moji ségrou, se kterou je takova nuda. Tohle nesmis, nesahej na
to, drz se dal od psi! Fuj! Jak jen muze byt tak nudna? Pamatuju si, jak
jsme se kdysi vydali do lesa...* Jako by ¢ast nastaveni tohoto NPC ur-
Covala, ze pokud by pfestal mluvit na déle nez minutu, jeho postava
z Barliony navzdy zmizi. Bylo jedno, o jaké §lo téma, nebo zda viibec
n¢kdo posloucha, prosté¢ musel porad mluvit. ,,Dobfe, zadrz!* prerusil
jsem jeho piibéh o vypraveé do lesa a vitézstvi nad velkym zlym zaji-
cem. ,,Znas predaka vesnice? Kdyz mé k nému ptivedes, tak tvé mame
nic nefeknu.” Pro zacatek by se mi pravodce hodil a kluk jako on jisté
znal ve vesnici vSechny a vSechno.

,Predaka? Kdo by ho neznal? Kazdy ho zna! Pét méd’akt a vezmu
vas hned k nému. Porad se schovava, tak byste ho tézko jinak hle-
dal,” kluk se usmival, vypadal natéSeny a natahl ke mn¢ svou ma-
lou ruku.

,»lady mas, vydéraci,” vhodil jsem pét médakt do jeho dlané
a mince okamzit¢ zmizely, jako by tam ani nikdy nebyly. Samoziejmé
jsem mohl chlapce piimét, aby mé k predakovi dovedl zadarmo, ale pét
méd’akt me nezruinuje a touto cestou bych pozdéji mohl od jeho ro-
di¢u ziskat néjaky ukol nebo tieba ukryt, pokud je podplaceni mladist-
vych trestné.

Jak se jmenujes?* zeptal jsem se mistniho rost'dka, pobihajiciho
okolo leziciho kola. Nejspi$ premyslel, ze které strany bude nejjedno-
dussi kolo zvednout.

,,Jsem Ranaf, odpovédél rychle kluk a zacal opét rudnout ndmahou,
kdyz kolo zvedal.
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»Nekecej, takové jméno neexistuje. Ukaz, pomUzu ti,” pfisel jsem
k nému a s kolem mu pomohl. Opravdu bylo dost té¢zké. ,,Kam s nim
ted” budes koulet?*

»Jsem Ranar,* stal si za svym kluk a utfel si do rukédvu nos. ,,Nemam
rad jméno Avtondil. Nechci, aby mi tak n€kdo fikal. Kazdy ma hezké
jméno, jen ja jsem dostal tak hloupé. Roviiaci me kvuli jménu vzdycky
zmlati. Neni potfeba s nim koulet, sta¢i do n¢j takhle strcit a ono se tam
dostane samo.* Avtondil, teda Ranaf, ukazal smérem ke vsi. ,,S trochou
Stésti do nikoho jiného nenarazi.*

,»Kdopak jsou ti Roviaci?*

,»11jsou ze sousedni Rovné ulice, je to gang Al Spottina. Pozor!* za-
fval Ranaf za valicim se kolem a pak kiiknul na mé: ,,Potkame se tam
dole!*

Ranat nékolikrat zakopl, svalil se na zem, ale okamzité se zase zvedl,
pokracoval v béhu za kolem a kticel z plnych plic. Zasmal jsem se t¢ si-
tuaci a chtél jsem ho nésledovat, kdyZ mé najednou nekdo otocil, zved-
nul ze zem¢ a ja jsem byl najednou kousek od kovarovy tvare podobné
tlam¢ zuticiho medvéda.

,,Proc strasi§ Ranate, nasilniku?* Nez jsem stihnul odpovédét, kovar
se rozmachl a ja jsem se znovu proletél. Kralovské piivitani jsem ani
necekal, ale tohle uz bylo trochu moc. Frekvence mého poletovani mé
zacinala nicit. Rychle jsem se podival na své zdravi. Uz mi zbyvalo jen
18%! Kovarav uder byl siln€jsi nez naraz toho tézkého kola! Uvédo-
mil jsem si, Ze bych dalsi uder nemusel prezit, a vyvolal jsem na sebe
ducha léceni.

,,Proc tu tak tancujes? Ty jsi Cernoknéznik!“ Jesté ze jsem diky tam-
burin€ vyvolal ducha rychleji a celé zdravi vylécil, protoze jsem se pro-
letél jeste jednou. To byl teda n&jaky kovar! Silny jako medved. Snazil
jsem se zvednout, ale nohy mi vypoveéd€ly sluzbu a ja se svalil zpatky
na zem. VSiml jsem si jen kratické zpravy.

Toli se vam hlava. 10 sekund se nemuzete sousti-edit.
ZvySeni vlastnosti: +10% Odolnost. Dohromady 60%.

»Pockejte, pane Slate!*
»Neplet' se do toho, Ranafi. Nevidis, ze mezi nas zavital zabijacky
¢ernoknéznik?*
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,,On neni zabijak! Pomohl mi dostat kolo do vesnice a chtél se po-
tkat s predakem!*

,,Tak s predakem, 1ikas?* Slate se nahnul a jednou rukou mé postavil
na nohy. ,,Co po $éfovi chces§?*

,»,Budu zde tfi mésice bydlet, zachrcel jsem pfiskrcene. Od svého
zasvéceni jsem zacal poznavat Barlionu z jiné strany nez dosud. Nikdy
jsem naptiklad netusil, ze kdyz nékomu takhle seviete krk, za¢ne ve hie
chrcet. Neudusi se, ale objevi se informace, Ze se hraci nedostava vzdu-
chu. Chr¢eni a popadani dechu jsem az dosud nezaregistroval. Kovar
mé pustil a ja jsem spadl na zem jako pytel brambor.

,Budes tu zit, jo? Tak pro¢ se tu poflakujes, jako bys chtél néco vyc¢-
muchat? Tady predaka nenajdes,* kovar necekal na mou odpovéd’ a vy-
dal se zpét do kovarny. M¢é prvni setkani s mistnimi skoncilo velky
fiaskem.

,,Nebud'te nastvany,” fekl Ranaf. ,,Pan Slate je mily, ale asi se mu
dneska néco nepodatilo, a tak je cely nabruceny. Pojd'me spolu, kolo
jsem tam uz dovezl. Narazilo do t¢ ohrady, vidite? Chvili tam muze
lezet.”

U dievéné brany jsem spatiil mistni strazné. Dva muzi, dva Cervené
nosy a Ctyfi opuchlé oci. Opirali se o své piky a délali vSe pro to, aby
nespadli na zem. Nepadali inavou nebo kviili dlouhému postavani na
jednom misté, ale protoze pfed nedavnem nasavali. Dvojici straznych
obklopoval pach doméaci palenky a nékolik po zemi rozhdzenych lahvi
dokazovalo, na co se ochranci zakona zaméfili. Jejich zbroj za nic ne-
stala, kratké krouzkové kosile, dosahujici do poloviny jejich pivnich
pupkd, si navlékli ptes jednoduché haleny. Tlusté kalhoty a opotiebo-
vané lykové boty dopliovaly strach nahanéjici vzhled obou strazci,
takze nez by néjaka armada na vesnici zattocila, pomfela by smichy.

,.Stat! Skyt! Kdo jsi?*

,»Chei se setkat s predakem vasi vesnice. Poslali mé, abych tu tii
meésice zil,” znéla ma jednoducha odpoveéd’. Vypadalo to, Ze predak je
zbytkem vesnice respektovany, zminénim mého tkolu by se mi mohlo
otevrit dost dvefi.

,Za predakem, jo?* spustil pijackym hlasem druhy strazny. ,,Tak
mu fekni, Ze jsou brany v dobrych rukou, hlidame je ostfizim zrakem.
Zadny nepfitel se pies nas nedostane!* NadeZ se strazny postavil do
pozoru a piedvedl, jaky chrabry vale¢nik dostal za ukol chranit ves-
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nici. Ten pohyb ho natolik pfemohl, Ze ztratil rovnovahu, udélal néko-
lik krokt zpét, narazil zady na palisadu a sjel po ni k zemi.

,Drz se, Wilkinsi!* pospichal za nim druhy strazny, ale naprosto za-
pomnél na nespravedlivé zakony pfirody, jako je rovnovaha a gravi-
tace. Nad stavem straznych jsem zakroutil hlavou a vstoupil do vesnice.
AZ zde jsem si v§iml vrat brany, ktera do té chvile strazni zakryvali
svymi tély. Byla vyrobena z normalniho dieva, ale do jednoho kiidla
brany nékdo vyryl ¢tyfi ryhy, jakoby pozustatek drapt néjaké potvory.
Navic byly tyto ryhy na vnitini strané brany, ze strany vesnice, jako by
néco chtélo vyrazit branu ven a dostat se pryc. Premyslel jsem, zda je
s ryhami spojeny néjaky tkol. Mozné vypétrat a znicit neznamé mons-
trum? Musim nabidnout pedakovi své sluzby.

,»Co se stalo s vasi branou?* zeptal jsem se Ranate, kdyz jsme pfi-
chazeli k veliké budové uprostied vesnice.

,Nic s ni neni, co by mélo byt?*

»Mam na mysli ty ryhy, které vypadaji, jako by je vyryly drapy.«

»1o je vtipek Rovnakl. Kazdou noc se mezi straznymi piiplizi
k bran€ a nozem ty drapy vyryji. Koho chytnou, pfitahnou k predakovi,
a ostatni respektuji ty, ktefi se nenechaji chytit. Naptiklad m¢ jesté ni-
kdy nechytili!*

,Kolikrat uz ses k brané proplizil?* zeptal jsem se zklamang, jen
abych udrzoval konverzaci. Mohl to byt tak zajimavy ukol!

»Zatim ani jednou, ale taky mé nikdy nechytili!* Kluk se na mé
usmal dirou v zubech a ukézal na jasn¢€ natfeny diim. ,,Jsme tu. Pfedak
sedi uvnitt, jako vzdycky.“ Pak zmizel tak rychle, Ze jsem z n¢&j videl
jen utikajici paty. ,,Nezapomente,* zakiiCel jesté Ranaf z dalky, ,,mameé
o tom kole ani slovo!*

,»lakze vas poslali, abyste s nami zil?* zeptal se mé piedak a opa-
trné smotal svitek, ktery nasledné schoval do Supliku svého stolu.
Hned mi bylo jasné, ze tenhle ¢lovek je zvykly rozkazovat, je to pun-
tickar a také NPC, které si je samo sebou dost jisté. Nemohl jsem fict
pro¢, ale jeho osobnost napadné pfipominala jednoho z radct cisaie
Malabaru. Stejné jako oni m¢l impozantni obli¢ej ohrani¢eny krat-
kou bradkou a pronikavé oci v§imajici si vSech detailti. Ve zkratce
byl v Barlion¢ pravym vzorem dobrého vedouciho. Byl naprostym
opakem guverzaby a nebylo piekvapenim, ze ostatni vesnicané svého
predaka respektovali.
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,,Ano, na necelé tii mésice.*

,Nemusite stat, posad’te se. Musime uréit, jak budete pro vesnici
Zvedl oci ke stropu, jako by premyslel, jakou ¢innosti m¢ mtze pove-
fit, abych byl pro vesnici pfinosem.

Sedél jsem v mekkém a docela pohodlném kiesle, které rozhodné
nebylo vyrobeno mistnimi. Pfislo mi divné, ze dim normalniho NPC
byl vybaven tak kvalitnim nabytkem. Nechtél jsem piferusovat mys-
lenky svého nového vedouciho, proto jsem se ml¢ky rozhlizel po jeho
pracovng. Byl to samostatny pokoj v obytném domé. Uprostied mist-
nosti stal obrovsky dievény stll, podobny guvernérovu stolu v dole
Pryke, a byl jasnym dikazem dobte promyslené¢ho pracovniho pro-
storu. VSechno na ném bylo ve slozkach nebo uspotadané do thled-
nych kominkt, v§echno na svém misté. Zbytek vybaveni ptedstavo-
valo par nevelkych sklenénych vitrin ukryvajicich knihy a svitky, krb
a luxusni tlusty koberec. Chtél jsem znovu zaméfit pohled na svého
hostitele, kdyz tu mé zaujal docela maly obraz. Byl na ném nakresleny
predak, dva dospéli muzi, pohledna mlada Zena a Smouha barvy, ktera
zakryvala patou osobu na obraze.

»-Nemame zadné hostince, takze vas musime k nékomu piidélit. My-
slim, ze Elizabeth byste nevadil. Jeji dim je uz téméf dva roky polo-
prazdny, tekl preddk a zacal vyplilovat néjaky list papiru, ktery mi
nasledné podal. ,,Tady, ptedejte ji mllj pozadavek. A nez se rozhodnu,
jaky typ prace vam piidélim, potiebuji védét, co umite a jaka je uroven
vasich schopnosti. Potiebuji piesna ¢isla.*

Oteviel jsem statistiky a piecetl mu své profese a jejich urovné. Je
dobfe, ze po me necht¢l, abych mu pretikal kompletni statistiku. O své
Dovednosti jsem nechtél vypravet ani NPC.
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Statistiky hrace Mahana

ZkuSenosti 285 1€ 1400 Dalsi vlastnosti
Rusa Clovek
Trida Suman Utok silou 57
Hlavni profese Klenotnik Utok kouzlem 555
Level postavy 14
Zdravi 680 Obrana profi Gtoku silou | 230
Mana 1850 Obrana proti kouzlu 60
Energie 100 Obrana proti ohni 60

Vlastnosti stupnice | zdklad | + z vybaveni] Obrana proti mrazu 60
Vydrz 58% 30 68 | Obrana proti jedGm 60
Hhbitost 24% 7 7
Sila 55% 18 2
Inteligence 16% 56 185 | Sance vyhnuti se dtoku | 6,40%
Charisma 40% 6 6 | Sance na kriticky zdsah 2,80%
Dovednost 0% 3 4
Odolnost 60% 10 10
Nevybrdno

Volné body vlastnosti 0
Profese

Klenotnictvi 61% 12 12
Hornictvi 61% 12 13
Obchodovini 25% 6 6
Vareni 20% 5 5

»Klenotnik, hornik a kuchat,” ekl ptedak zamyslené. ,,To jsou pro
nas naprosto nepotiebné profese. Drahé¢ kameny u nas nenajdete. Mu-
sel byste si pro né zajet do nejblizsiho mésta, které je vzdalené dva dny
Jizdy na voze. Hornictvi by mohlo byt moZzna uzite¢né, ale mame pouze
jednu Zzilu hned vedle kovarny a na ni den co den pracuje nds kovar
Slate. Vy stejné nemate dostate¢nou uroven, abyste mohl kopat Zelezo.
Mohl byste se ale vydat do Volnych plani. Nejsou odtud daleko. M-
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zete tam kopat cin a mramor, ale musel byste cestou projit lesem a nas
les je nebezpecny. Jen malo lidi se tam vyda bez potadné ochrany. Vasi
uroveil vafeni nema ani cenu zminovat. Pan Potts, nas kuchar, by mohl
kazdého kuchate naucit nékolika kousktim, dokonce i ty guvernérovy.
TakZe to bychom méli.*

Volné plané odtud nejsou daleko? Kde jsem to ksakru skoncil? Po-
slali mé na konec svéta?

,.Nemate nahodou mapu celého cisatstvi? Rad bych védél, kam jsem
se dostal, zeptal jsem se predaka. Ukosem se na m& podival, probodl
me o¢ima a pak odpovedel.

»~Mapu mam.* Ud¢lal misto na stole, z jednoho Supliku vytahl svitek
a rozbalil jej. Byla to obrovska, metr Siroka a metr a ptil dlouha mapa
cisafstvi. Kde mohl ziskat tak cenny kousek? Takové mapy staly klidné
desitky tisic zlatych! ,,My jsme tady,* polozil prst pfedak na hranici ci-
saf'stvi s Volnymi planémi. Nahnul jsem se nad mapu a v duchu jsem
zanadéaval. Pojem ,,na konci svéta“ byl prilisny eufemismus.

Po spojeni vSech narodl na Zemi a zavedeni jednotného jazyka se
realny svét rozdelil na pét velkych oblasti, kopirujicich kontinenty: Eu-
rasie, Afrika, Australie a dvé Ameriky. Podobné byla ¢lenéna i Barliona
a kazdy z péti kontinentt byl rozdé€len tii zon. Napiiklad na nasem kon-
tinentu se nachézela cisai'stvi Malabar, Kartoss a Volné plané. Hraci zili
v Malabaru. Ten obsahoval hlavni zdroje, ukoly, frakce, mésta (vcetn¢
hlavniho) a n&jaka neprobadana tizemi. Takze misto, kde jsem se ted’
nachazel, nebylo jest¢ kompletné prozkoumano. Dokonce i na pieda-
kové mapé byla tato mista zanesena jen priblizné. Kartoss, cisafstvi ve-
dené bezejmennym Temnym lordem, bylo co do rozlohy oproti Mala-
baru asi pétinové, ale svymi Utoky a najezdy neustale délalo nasemu
cisafstvi problémy. Aje je nutno pfiznat, Ze cisafstvi temnoty oplyvalo
zdroji a unikatnimi misty, které casto vyhledavali hraci na vysokém le-
velu. Bylo zajimavé, Ze vypravy o sto lidech mély stejn¢ jako jednot-
livei $anci nalézt v temném cisaistvi slusnou kotist. Nebylo mozné hrat
za stranu temnoty, ackoli mnoho hra¢t podepisovalo petice a demon-
strovalo, aby se nastaveni hry zménilo. Korporace neustale slibovala,
ze hrac¢iim tu moznost nabidne, ale dosud v tomhle sméru nic nepod-
nikla. Kartoss ziistal rajem imitatort.

A kone¢né tieti ¢asti kazdého kontinentu byly Volné plang, které po-
kryvaly priblizné 60% uzemi. Nezavisla mésta s vlastni reputaci, ves-
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nice tvofené dvaceti az tficeti budovami, rozlehlé lesy, nekoneéné stepi,
neprostupné mocaly a hory ty¢ici se aZ k nebi. V patnactileté historii
Barliony hraci zmapovali pouze 30% uzemi Volnych plani a zbytek pro-
stupovalo tajemstvi. Samoziejmé se nasli nadsenci, kteti vSeho nechali
a vydali se prozkoumavat nepoznana uzemi, ale bud’ se jim mapy ob-
jeveného uzemi nepodatilo zakreslit, nebo si je nechali pro sebe. Nebo,
coz bylo nejpravdépodobnéjsi, prodali mapy za neptedstavitelné pe-
nize nejlepsim klantim. Pro vétSinu hraca zastavalo rozlehlé izemi Vol-
nych plani nezmapované. O tkolech a moznostech, které Volné plané
nabizely, si mohla vétSina hract nechat jen zdat. Korporace se snazila
hrace k prozkoumavani Volnych plani navnadit. Chtéla je odradit od
boju s Kartossem, nakonec i pfiznala, Ze na Volnych planich se nacha-
zeji ty nejlepsi bonusy z celé hry. Vyvojati do Volnych plani umisto-
vali vSechny nové jeskyné, jen aby dali hraciim divod se tam vypra-
vit a stravit n¢jaky cas prozkoumavanim. To jsem vSak hodné odbocil.

Byl jsem poslan do osady nejdal od hlavniho mésta cisafstvi, az
na samotnou hranici s Volnymi planémi. Tu hranici zde tvorily ne-
prostupné lesy, mocély a hory. Nebyla tu Zadna mésta ani dalsi ves-
nice. Nekolik znacek na mapé, hned v okoli mista oznaceného jako
Beatwick, prozrazovalo pozici svobodnych dolti. M¢l bych se tam vy-
dat a podivat se na n¢. Nejvice m¢ zamrzela vzdalenost do nejbliz-
$iho mésta cisaf'stvi. Farstead se nachazel moc daleko. Dva dny na kéafe
nebylo tak Gpln¢ v sousedstvi, pokud jsem spravné pochopil méftitko
mapy. Beatwick jsem nemohl opustit na vice nez 48 hodin, takze cesta
do Farsteadu nebyla mozna.

,UZ jste se vynadival? zeptal se predak. Nasledné sroloval mapu
a strcil ji zpét do stolu. ,,Mozna nejsme v centru cisarstvi, ale potad je
tu co délat.”

»Mate pro meé n&jaké ukoly?* zeptal jsem se, jak jsem si zvykl. V¢-
dél jsem, Ze Cervena Celenka na mé hlavé nebudi v ocich jakéhokoli
NPC zrovna divéryhodné pocity. Musel jsem ve vesnici stravit ales-
pon tyden, nez si na mé obyvatelé zvyknou a prestanou se mé bat, a te-
prve potom muzu zkusit ziskat néjaky ukol. Ale za zkousku nic nedam.

»Samoziejme, ale nedam je jen tak néjakému cizinci,” odpoveédél
predak a potvrdil mé myslenky. ,,Nejdiiv tu budete muset chvili bydlet,
podilet se na chodu vesnice a pak se pro vas najdou tkoly. [ kdyz, jeden
bych pro vas mél. Nedavno se v lesich objevila smecka viki. Vici se za-
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¢ali citit neohrozen¢ a napadaji stada. Podle feci ovcak je vede obrov-
sky vlk. Pokud zvladnete vlky pfemoct, miizeme se pobavit o dalSich
ukolech. V kazdém ptipad¢ je na Case se t€ smecky zbavit. Pobiha jich
po lese az moc. Vase slovo mi vSak nestaci. Potfebuju diikaz, ze jste se
s nimi vypotadal.®

Dostupny tikol: Hon na Sedou smrt.
Popis: V okoli Beatwicku se objevila smecka vlkii vedena obrov-
skym alfa samcem. Zabijte 10 vlku a velkého Sedého vlka. Jako
diikaz spInéni tikolu pFineste predakovi ocasy, které ziskate z kaz-
dého zabitého vlka.
Typ ukolu: bézny. Odména: +100 reputace u provincie Krong,
+200 zkuSenosti, +80 stfibrnych. Trest za odmitnuti nebo nesplnéni
ukolu: -100 reputace u provincie Krong.

,Udélam to. Vydam se na vlky hned zitra po rozednéni, fekl jsem,
kdyz jsem tikol pfijal. ,,Mam jest¢ n€kolik otazek. Kolik...*

,Nejdiiv vici, pak otazky,” prerusil mé rezolutné predak tonem,
ktery naznaCoval, Ze téma je uzavieno. ,,Tisha vas ted’ odvede k Eliza-
beth, které musite piedat dopis. Zitra se vydejte na lov a promluvime
si, az se vratite. Tisho!** zavolal ptedak a po chvili se v pokoji objevila
mlada Zena, kterou jsem predtim spatfil na obraze.

,Dovolte mi vas predstavit. Tohle je ma dcera Tiliasha. Tohle je Ma-
han, bude s nami ve vesnici po dobu tfi mésicti bydlet. Vezmi ho k Eli-
zabeth, mize zustat u ni.*

,Rikej mi Tisho.“ Pi{jemny div¢in hlas ladil s jeji hezkou postavou.
,,Pojd’, ukazu ti vesnici,* vydala se ke dvefim a gestem mi naznacila,
abych ji nasledoval.

Ukol Navstivte pieddka vesnice splnén.

Beatwick se ukazal byt vétsi vesnici, nez jsem si plivodné myslel.
Z boku hory jsem napocital okolo sedmdesati domi, ale ve skutecnosti
se jich zde nachazelo sto tfi. Na pohrani¢ni vesnici je to vic nez dost.
Vesnice byla vystavéna podle klasického planu. Kromé hlavniho na-
mesti, kde stal i dim predaka, méla tii ulice: Rovna, Kiiva a Tocita.
D¢éti ze vSech ulic se neustale snazily prokazat, ktera ulice je ta nej-



20 VAsiLid MIAHANENKO

silngjsi, takze bitky byly na dennim potadku. Tisha mi také povédéla
o brané. Pred rokem jeji otec vyryl do brany tii otisky drapu, aby déti,
které zacinaly byt nezvladatelné, trochu postrasil. Chtél, aby si myslely,
ze se v okoli pohybuje vlkodlak. Jeho plan moc dobie nevysel, vSichni
obyvatelé se vystrasili a cely tyden skoro nikdo nevylezl z domu.

Nakonec musel predak s pravdou ven. Mezi mladymi se pak z toho
stala tradice. Pokud jste chtéli dokazat, ze za néco stojite, museli jste do
brany v noci vyryt stopy drapii. Béhem dne branu hlidal parek opilct,
ktefi se na jinou praci nehodili, ale v noci jejich mista ptevzali daleko
ostrazit&jsi lidé. Casto Tishini bratfi nebo najati hlidagi, svobodni ob-
cané cisafstvi, jako jsem ja. Tedy kromé Cervené celenky. Nemohl jsem
odolat a zeptal jsem se, zda se tu né¢jaci svobodni obcané prave ted’ zdr-
zuji. Odpoveéd’ me nepotésila. Posledni takova osoba do vsi piisla pred
pul rokem.

Tishin vlastni pfibeh se ukazal byt docela zajimavym. Pfisla do vsi
spolu se svou rodinou pied dvéma lety, kdyz zemiel byvaly predak, Eli-
zabethin manzel. Do t¢é doby byla Tisha zvykla zit ve velkém méste.
Jeji otec zastaval néjakou dulezitou pozici, protoze pro néj brzo rano
prijizdel kocar a vecer se v jejich domé setkavali bohaté obleceni lidé.
Zamykali se ve studovné a dlouho diskutovali. Néco se vsak piihodilo
a otec najednou piesté¢hoval rodinu az na okraj cisarstvi.

,» lakZe brany v noci hlidaji tvoji bratfi? VSichni tfi?* nedokézal jsem
zapomenout na obraz se Smouhou. Zdalo se mi, ze je néco Spatné. Od
svého zasveceni jsem se naucil vice diivétovat svym instinktim.

Tisha zmlkla, jeji tvaf potemnéla a Cast vesnice jsme prosli beze
slova. Po chvili se vzpamatovala a pokracovala vaznym hlasem:

,Ne, tfi ne, jen dva. Ale jsou tam jen jednou tydné. Na tietiho bratra
se me¢ uz neptej. Osobné si na néj nepamatuji, ale v rodiné o ném ne-
mluvime. Zradil nés rod a nasi domovinu, vic nevim. Otec ho pak na-
vzdycky zavrhl a vyhnal z domu. UZ o ném nebudeme mluvit. Tak jsme
tady. Elizabeth zije v tomhle domég,* Tisha se otocila a rychle zmizela
za zataCkou cesty. Jejda. Vypada to, Ze mutij ambiciozni plan svést ji do-
stal vaznou trhlinu. Skoda. Nicméné se mi svéfila se zajimavou infor-
maci. Zapuzeni od rodiny je mezi NPC velmi vazny ¢in. Nedokdzu si
predstavit, co se mohlo piihodit, aby vysoce postaveny ufednik zavrhl
vlastniho syna. Az zvySim svou reputaci na pratelstvi, tak se predaka
na ten obraz zeptam. Vsadil bych svijj zivot, Ze piibéh za zapuzenim
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je dost komplikovany a musi se k nému vztahovat néjaky tkol. Takové
mise jsou presné ve stylu Barliony — zvySovani hracovych socialnich
dovednosti usmifovanim rodin.

,,Vzdyt jsi fikal, ze mame nic o tom kole nepovis!* vytrhl me détsky
hlas z myslenek. ,,Slibil jsi to!*

,»Za prvé jsem nic takového neslibil a za druhé nemam v umyslu na
tebe zalovat. Co tady délas? chvili mi trvalo, nez jsem Rvace ukryva-
jiciho se pod verandou spatfil.

,,Co tim myslis? Ja tady bydlim. S mamou a sestrou,” odpovedél
chlapec, kdyz se vyplazil z ukrytu.

,,V tom piipad¢ hleddm prave vas. Je doma mama?*

,Jasné, je doma,” Rvac se rozhlédl, zamyslel se a zacal se plazit zpét
pod verandu. ,,Ale ja dovniti nejdu. Mame k veceti pohankovou kasi
a ja ji nesnasim. Jestli mé mama uvidi, dotahne mé ke stolu klidn¢ i za
ucho. Bude nejlepsi, kdyz tady jesté chvili vydrzim.*

»Jak vdm mohu pomoci?* hlubsi Zensky hlas mé donutil vzhléd-
nout od Rvacova tkrytu. Podle skiip&jicich prken jsem poznal, Ze se
mi snazi Rvac naznacit, ze tam nikdy nebyl a Ze nemam mit nejmensi
tuseni, kde by se mohl schovavat. Elizabeth se s védoucim mateiskym
usmévem podivala pod své nohy a nasledn¢ polozila naprosto neoc¢eka-
vanou otazku: ,,Promiiite, nevidél jste nékde v okoli zrzavého chlapce?
Upekla jsem jeho oblibeny kol4c, ale brzo vychladne a nebude uz tak
dobry. Budu ho muset cely dat Dawnie, jako tu kasi.*

,, 1y jsi kasi dala Dawnie? Vazn€?“ Po tom, co se nékolikrat uhodil
do hlavy o prkna podlahy verandy, vybéhl Rvac ze svého ukrytu jako
blesk a zastavil se s rozzafenyma o¢ima pred svou matkou. ,,Bortv-
kovy kola¢?

,Jasné, bortivkovy kola¢, jak ho mas rad. Utikej dovniti, dokud je
teply, nezbedo,”“ Elizabeth probihajicimu chlapci rozcuchala vlasy
a pak se obrdtila zpatky ke mné. ,, Tak, jak vdm mohu pomoci?*

,Poslal mé& za vami predak. Rekl mi, Ze u vas miizu tfi mésice by-
dlet. Tady je dopis,” podal jsem Elizabeth vzkaz. Pokud ma tak hezky
vztah ke svému synovi, tak bych nemél mit s timto NPC zadny velky
problém.

,,TakZze tfi mésice, co?* zamumlala Elizabeth a procitala dopis. Ne-
mohl jsem si pomoct a premyslel jsem, co mohl do toho dopisu pre-
dak napsat. Dokud jsem byl v ptedakové domé, nemohl jsem se do
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néj podivat, a nasledné jsem byl zaméstnany rozhovorem s Tishou. Co
kdyby mi to piidalo bonus do inteligence? Clovék nikdy nevi. ,,Noci
jsou v toto roc¢ni obdobi teplé, takze vam miizu dat k dispozici altan.
Bude vam to vyhovovat? pani domaci si me prohlédla. ,,Planujete tu
bydlet jako ptizivnik, nebo pfilozite ruku k dilu?*

Byl v tom pro mé néjaky tkol? Mozna za ten kol nic nebude, ale
porad je to tikol!

»Nerad bych byl ptizivnikem. Pokud bych vam mohl s né¢im po-
moci, jen mi feknéte a ja to provedu. Mtizu nosit vodu, sekat dievo
nebo okopavat zahradu...*

,» 10 ne, o to se postaraji mi pracovnici. Pfedak pise, Ze nejste nova-
&ek ve vafeni,” Elizabeth se odmléela a ja jsem ztuhl v odekavani. Ukol
spojeny s profesi! To je sen kazdého hrace! Nedokazete si ani predsta-
vit bonusy, které se k takovym ukoltim vazou! Elizabeth zavahala, ale
po chvili to vypadalo, Ze se rozhodla a fekla: ,,Nejsem bohatd zena,
proto nezvladnu krmit dalsi ista. Budete se o svou potravu starat sam?*
Jeji pohled sjel na mou Cervenou ¢elenku a dodala: ,,Chci vas také po-
zadat, abyste bez pozvani nevstupoval do mého domu.*

Zprava pro hrace!

Byl vam zamezen pristup do domu Elizabeth, vdovy po byvalém
predakovi Beatwicku. Pokud porusSite tohle omezeni, bude vim za-
znamenano jedno poruseni podmine¢ného propusténi.
Pi‘ejeme prijemnou hru!

Elizabeth se otocila a vratila se do domu. Zistal jsem na verandé
smutn¢ stat. Tak jsem se téSil na néjaky ukol a na NPC, které se ke
mné bude chovat pratelsky... Jak jsem mohl zapomenout na svou ce-
lenku? Diky ni mé budou ostatni podeziivat. Byvaly kriminalnik, co
jste ¢ekali? Co kdybych zacal vSechny okolo znicehonic zabijet nebo
vSem krast penize? U téch byvalych zlo¢incti nikdo nevi! Postup na
vyssi levely nebude az tak Gplné jednoducha zalezitost. Pfitom jsem
mél v planu béhem nasledujicich tii mésici ziskat plnénim nejriznéj-
Sich ukola alespon deset nebo i dvacet levelt. To je smiila. S tak pre-
kérni situaci budu muset co nejrychleji néco provést.

Altan, ktery mi Elizabeth dala laskave k dispozici, byl ohromujici
svou spartanskou jednoduchosti. Veskery nabytek se skladal z jedné
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postele zabirajici polovinu prostoru. To bylo vSe. Hlinéna podlaha, ze
které jsem i v dnesnim horkém dni citil chlad, stény tvofené Sedymi
drfevénymi latémi a uzka okna az u stropu, kterda dovniti nepropous-
téla témet zadné svétlo. Skvélé misto na straveni nasledujicich tii me-
sicti. Polozil jsem se na postel a zacal planovat, abych si udrzel jas-
nou mysl.

Hned zitra rano se vydam splnit tikol zahrujici vlky. Ziskané zkuse-
nosti a reputace u provincie Krong by mi mély pomoci ziskat Elizabe-
thinu dvéru a diky tomu se piestéhovat do velkého domu. Nemél jsem
nejmensi zajem v tomhle chlivku ziistat celé tii mésice.

Zkusim popiemyslet nad zptisobem, jak se dostat do Farsteadu. Ne-
bylo mozné vyuzit drozku, cesta v ni by zabrala pfili§ mnoho ¢asu. Mu-
sim pfijit na jinou moznost. Pfedak mi fikal, Ze obcCas do jeho vesnice
zamifi karavana. Musim se s vedoucim karavany domluvit na koupi te-
leporta¢niho svitku z Beatwicku do Farsteadu. Svitek pro cestu zpatky
si obstaram az ve mésté. Kdyz vezmu v ivahu vzdalenost mezi obéma
mésty, mohl by mé jeden svitek vyjit na osm az devét set zlatych. Ne-
byla to pravda nejlevnéjsi moznost, ale potfeboval jsem se dostat do
Banky, abych mél pfistup ke svému vybaveni ze smazaného lovce. Jen
v penézich by tam na mé melo ¢ekat asi jedenact tisic zlatych. Vyba-
veni sice pridavalo bonusy predevsim k hbitosti, ale oproti mému aktu-
alnimu oSaceni by to bylo jako vklouznout do platového brnéni.

Potieboval jsem zjistit vic informaci o svobodnych dolech, které
jsem vidél zaznacené na predakoveé mapé. Samoziejmé mé varoval, ze
je nebezpecné se do téch mist vydat sam, ale nemohl jsem si tu piilezi-
tost nechat ujit. Pokud jsem si to dobie propocital, nejblizsi dil se na-
chazi jen n¢kolik hodin pésky od Beatwicku. Nemél jsem pomysleni na
spanek, ale pokud bych ted’ vysel, mohl bych se do rana vratit. Navic
bych ziskal lepsi predstavu, o kolik bodii si mizu béhem nasledujicich
tii mésic vylepsit profese.

Dal planovat nebudu, je ¢as na n¢jakou ¢innost. Vyrazim a objevim
ten dul. Nejdtive si vSak projdu obsah batohu, protoZe jsem na to zatim
nem¢l prakticky viibec ¢as. Po vyprave do jeskyné byl batoh slusné na-
plnény vécmi, kterym jsem ani nevénoval pozornost. Vysypal jsem cely
obsah batohu na podlahu, zapalil jsem svicen, postavil ho do malého
stojanu na zdi a zahajil jsem prizkum predmétt. Tady byly figurky. Ka-
zdy z orkli valeCnikil zabral jeden slot v inventati. Myslenka, Ze s sebou
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jednou budu muset tahat vSech dvaatficet figurek, mé zarazila. Kde sa-
kra sezenu tak velky batoh?

Pak tam bylo sedm prstenti s bonusem +3 a Ctyii prsteny s bonusem
+2. To byl zbytek, ktery se mi nepodafil prodat v dole Pryke, a v tuto
chvili uz byly zastaralé. Nemélo cenu si je nechavat na pozdéjsi prodej
v aukci. Takovéhle kramy by se neprodaly ani za pét zlatych. Prodam
je n&jakému NPC obchodnikovi. Na rukavice z krouzkové oceli, které
jsme dostali za odménu za zabiti posledniho bosse jeskyné, jsem se ani
nepodival. Patiily mym part’dkiim a rozhodn¢ jsem je nechtél zradit.
Pro¢ se vystavovat zbytecnému pokuseni? Co kdyby se mi jejich ruka-
vice zalibily a nechtél bych se jich vzdat?

Ttiadvacet kusti malachitu, sto kustt médéné rudy a Sedesat osm me-
dénych ingotti pfijde vhod, az si budu chtit zvysit klenotnictvi, dokud
nevyiesim zasobovani rudou. Nasel jsem tam i svého starého pritele,
krumpac. Na zavér jsem si nechal velkou hromadu rtznych kozesin,
ocasl, masa, drapil a dalSich zbytecnosti, které jsme ziskali v jeskyni za
zabijeni pavoukl a krys. Musel jsem se pfemahat, abych to bez okolkt
vsechno naraz neprodal.

Prvni priichod jeskyni ndm zvySoval moznost nalézt u padlych pro-
baval, dal jsem bokem pavoukovo oko, které bylo na dotek odporné
a stejné nevabné i vypadalo. Vlastnosti oka byly skryté a ma postava
nemeéla vlastnost Moudrost, ktera by mi pomobhla zjistit o oku vice in-
formaci. Je pravda, Ze jsem ty informace vlastné ani zjistit nechtél. Na-
vic bylo daleko jednodussi donést predmét n¢jakému magovi, ktery mi
o ném za par zlatych fekne vSechny potfebné informace. Odlozil jsem
si 1 dvaadvacet krysich ocast, které mély ve vlastnostech napsano, ze
se daji vyuzit v alchymii, a dvanact pavoucich celisti, které zase pou-
zivali vyrobei brnéni. Pozdéji ty pfedméty proddm ve mésté relevant-
nim kupcim. Jen se podivejte na mé myslenky, jesté jsem ani neziskal
teleportacni svitek, ale uz planuju, jak sviij ¢as ve mésté stravim. Zby-
tek predmétt byl jen odpad, krom¢ kust masa, které vyuziju na zvy-
Seni urovné vareni.

KdyzZ jsem se prohrabal ptedméty, vlozil jsem je zpét do batohu,
popadl jsem palicku a vydal se do noci. Vyvojafi Barliony dobie vé-
déli, ze mnoho hract ma ¢as na hrani jen pozdéji vecer. Z toho diivodu
byly noci jasné s docela dobrou viditelnosti. Ud€lal jsem par krokt od
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vchodu do altanu a zaklel jsem. J4 mam teda §tésti! Beatwick asi byl na
seznamu téch nékolika mist, kde noci nebyly tak apln¢ jasné! Nepro-
stupna temnota piikryla vesnici jako deka a viditelnost byla omezena
jen na par kroki. Plan najit dil vzal za své. Nemél jsem chut’ klopy-
tat neprostupnou tmou. Posadil jsem se na lavici, optel se o zed’ a za-
viel o¢i. Neozyval se §tékot ani kiik NPC, které ted’ pokojn¢ spaly ve
svych domovech. Noc byla jako stvotfena na vychazku a dychani Cers-
tvého, Cistého vzduchu ptinasejiciho viini borovic ¢i jedli a kysely pach
n¢jakého zvifete. Zvirete? Okamzité jsem oteviel oci a jen nékolik me-
tri pied sebou spatfil nerozeznatelny mrak, ze kterého mym smérem
zhnuly rudé oci. Co to...? Vybral jsem ten mrak a snazil se zjistit jeho
vlastnosti. Potiebuju védeét, co mam délat!

Vlastnosti objektu: skryté.

Skryté? Jak je to mozné? Skryvat vlastnosti stviir bylo v Barlion€ ne-
mozné. Minimalné doted’. Cela hra byla postavena na schopnosti zjistit
vlastnosti stviiry, aby proti ni mohl hra¢ zvolit tu nejlepsi moznou tak-
tiku. Musim se podivat do manualu nebo na forum. Které stviiry miizou
mit skryté vlastnosti a jak je to vlastné viibec mozné? Na to bude Cas
mnou chce? Pochyboval jsem, Ze by ta ke mné stvtra citila pratelské
pouto. Dal$im z mnoha pravidel Barliony byl fakt, Ze agresivni stviiry
mély rudé oc¢i. Neutralni nebo pratelské stviiry mohly mit jakoukoli ji-
nou barvu o¢i, kromé rudé cervenych. Na m¢ hledély dva rudé svétlo-
mety a budoucnost se zdala byt velmi nejista.

Snazil jsem se neudélat Zadny necekany pohyb. Pomalu jsem vstal
z lavice a posunoval se smérem ke dvefim. Potieboval jsem se takhle
posunout jen o par metrti. S kazdym mym krokem se posunula i po-
divna stviira a udrzovala mezi nami vzdalenost pfiblizné metr a pil.
To se mi prestava libit! Mozna bych mél zautocit jako prvni? Nejlepsi
obrana je utok! Cht¢l jsem na tuto nepopsatelnou bytost piivolat ducha
bleskd, ale pak se ma ruka posunula po zdi a dotknula se kliky dvefi.
Myslenka na testovani, kdo z nés je siln€jsi, okamzité zmizela a nahra-
dila ji myslenka na dvefe. Dvete! Pres sviij skromny vzhled byly jaké-
koli dvefte pro stviiry neptekrocitelnou prekazkou. Ani jedna z nich ne-
mohla v Barlion¢ ignorovat princip ,,m{j dim, maj hrad*.
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Opatrng¢ jsem rukou za zady zatlacil na kliku a rychle jsem vsko¢il
dovnitt. Okamzité jsem se otocil a chtél jsem celou svou vahou dveie
zabouchnout. Jakmile jsem vSak udé€lal prvni pohyb, bestie se vymrstila
vpied a zaCala na zavirajici se dvefe tlacit obrovskou silou.

Zranéni. Zdravi snizeno o 30: 260 (zasah dveimi) -230 (obrana).
Celkem zdravi: 650 z 680.
Zvyseni vlastnosti:
+10% Odolnost. Dohromady 70%.
+5% Sila. Dohromady 60%.

Na dovieni dvefi mi chybélo jen par centimetri. Snazil jsem se ze
vsech sil, lezel jsem na dvefich celym télem, ale bestie tlacici z druhé
strany mi je zavtit nedovolila. Navic se dvefe postupné zacaly centimetr
po centimetru otevirat. V jednu chvili uz byla mezera ve dvetich dost
velika na to, aby stviira vsunula jednu svou tlapu dovniti. Mlha zahalu-
jici tu bestii v domé neucinkovala a v Seru jsem spatiil Ctyfi ostré drapy.
Co to ma byt? Prerostly rosomak? Drapy se zasekly do dvefi a zane-
chaly v nich hluboké stopy, naprosto totozné s témi, které jsem vidél na
brané. M¢la to snad byt n¢jaka klukovina mistni mladeze? Zitra se bude
ve vesnici povidat o novém Samanovi, ktery dostal strach z détskych
Sprymu. Uz jsem chtél piestat tlacit na dvere, kdyz se objevila zprava.

Energie: 30. Zpomal, Samane.

Tuto automatickou zpravu jsem si kdysi v dole nastavil, abych ne-
umfiel z nedostatku energie. Tohle nebyla zadna klukovina. Mistni
décka nejsou dost silna, aby me za tak kratkou chvili pfipravila o témét
vsechnu energii. Jsem v opravdovém nebezpeci.

Bohuzel jsem nemél Sanci zjistit, v jakémze nebezpeci se nachazim.
Za par dalsich sekund mi dalsi zprava oznamila, ze energie klesla az na
nulu, nacez mé télo ztuhlo a zistalo nepohyblivé jako rozbita panenka.
V hernim svété se oproti dolim vyplytvana energie postupné doplnila
i bez vody, ale dokud se nezvysila alespon na deset bodli, nemohla se
postava ani hnout.

Dalsi vypad proti dvefim mé odhodil na protéjsi stranu pokoje. Za
letu jsem si v§iml rychlé Sedé Smouhy, ktera m¢ pronasledovala. Bes-
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tie se prestala halit do mlhy, ale v Seru jsem nedokazal postiechnout, co
to je za zridu. Jedna véc byla jista. Ta véc méla Ctyti tlapy. Pro¢ jsem
jen zhasinal lampu, kdyz jsem odchéazel? Kdyby svitila, mél bych Sanci
zjistit, proti komu stojim. Objevil se zablesk Ctyi ostrych drapti, ostra
bolest a okolni Sero jesté vice ztmavlo. Mij dim neni mym hradem, jak
to tak vypada. Ackoli to vlastné neni ani mij dim.

Objevil se zablesk a téméi okamzité jsem se objevil na mistnim hibi-
tove. Velmi symbolické misto pro objeveni se ve hi'e po smrti. Opodal
stal maly kostel, ktery m¢ kryl pfed paprsky ostrého ranniho slunce.
Ta neznama bestie meé nakonec dostala. Nutnych dvanact hodin pauzy
uteklo rychlosti blesku.

Vydal jsem se ke kostelu, kdyZ v tu se objevily nové zpravy.

Pozor!
Z duvodu vasi smrti bylo mnoZstvi zkuSenosti sniZzeno o 30%.
Aktualni mnoZstvi zkusSenosti: 199. K dosazeni dalSiho levelu
zbyva: 1201.

Zkontroloval jsem pené¢zenku. Aha, ted’ uz mi zbyvaly jen tii tisice
zlatych. Druha polovina leZela v altanu. Musel jsem doufat, ze tam ni-
kdo nepfisel a penize si nevzal. Mély by lezet nékde za posteli a ode
dveti by nemély byt videét.

Co mé teda dostalo? Ta bestie mé sejmula jednou ranou, i kdyz mam
680 bodu zdravi a 230 bodti obrany. Podival jsem se do zdznamu o boji
a doufal jsem, Ze se tato funkce stane v hernim svété aktivni. V dole
jsem ji vyuzit nemohl. Funguje! Tak si jdu hned piecist, co se piihodilo.
Nastavil jsem filtr na zranéni, ktera jsem obdrzel béhem poslednich tfi-
ceti hodin. Objevilo se nékolik radka.

23:45:23 Zranéni. Zdravi snizeno o 30: 260 (zasah dvermi) -230 (obranay).
Celkem zdravi: 650 z 680.

23:45:26 Zranéni. Zdravi snizeno o 30: 260 (zdsah dvermi) -230 (obrana).
Celkem zdravi: 620 z 680.

23:45:39 Zraneéni. Zdravi snizeno o 30: 260 (zasah dvermi) -230 (obrana).
Celkem zdravi: 590 z 680.

23:45:41 Zraneni. Zdravisnizeno 0 24762: 24998 (neznamé) -230 (obrana).
Celkem zdravi: 0 z 680.
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Bezradné jsem tadky pozoroval. To musela byt extra rana. Zranéni
za pétadvacet tisic bodu je vysadou stvir na sedmdesatém levelu a vys.
Ale pro¢ by né&jaka tak agresivni stvlira navstévovala Beatwick a proc¢
pfisla zrovna za mnou?

»Hledas néco, synu?“ ozval se za mnou hlas a ja jsem se otocil.
Maly, baculaty kn€z s rizovymi tvaremi stal pobliz chramu a v ruce si
pohraval s rizencem. Cerna roba ho halila od hlavy aZ k paté, ale nedo-
kazala skryt jeho obrovské bricho. ,,Prisel sis pro Vlastovo pozehnani?
V takovém pripad¢ se musis stat novicem. Jsi pripraveny?“

Tohle byl Vlastiv kostel. Bith vyroby vina. Analogicka podoba Ba-
ccha, Pana a dalSich jim podobnych bohil realného svéta. Oteviel jsem
si manual a precetl jsem si problémy spojené se sluzbou Vlastovi a byl
jsem piekvapeny, kdyz jsem si v§iml, ze zadné nejsou. NPC nebo hrac
se mohl stat Vlastovym novicem bez jakychkoli nevyhod. Dokonce se
bez problému mohl za nékolik mésict stat i knézem, k tomu postupu
se nepojily zadné néklady ¢i milodary. Museli jste akorat denné vypit
sklenici doma vyrobeného vina a tim ziskat bohovo pozehnani. Pokud
jste vSak vino nevypili, vztahovala se na vas bozska kletba, coz nebylo
nic pfijemného. Kvili predeslému hiichu jste museli vypit alespon dvé
sklenice domaciho vina. No, kdyz jsem hral za lovce, tak jsem nabo-
zenstvi Barliony nijak nefesil a neminim s tim zacinat ani jako Saman.
Na druhou stranu je Vlast ptihodny bith na zvySovani vlastnosti Vira,
ale v tomto poli bylo vic problémi nez pozitiv. Nic pro me. Alespoi mi
bylo jasné, odkud se vzalo knézovo velké bticho. MZzou za néj kazdo-
denni modlitby. Mezi novice patfili mozna i strazni, které jsem vcera
potkal u brany.

,Ne, diky. Respektuji Vlasta, ale nejsem pfipraven stat se jeho novi-
cem. Nicméne vam dékuji,” uklonil jsem se knézi a ten se na oplatku
uklonil takeé.

»Jak si pfejes. Vlast nikoho nenuti vstoupit do jeho sluzeb. Jen ti
s vy$8im pochopenim smyslu zivota mohou dosahnout az na dno jeho
poselstvi. Miizu ti byt né¢im napomocen, mtyj synu? zeptal se knéz.

,»Vlastn¢ ano. Svaty ote, muzete mi fict, zda jsou v okoli n¢jaka
monstra, kterd se po nocich potuluji vesnici a pfinaseji mistnim lidem
pouze zal a zkdzu? Incident, diky kterému jsem se dnes nachéazel na
hibitoveé, mi stale vrtal hlavou. Stlij co stlij jsem chtél pfijit na kloub
tomu, pro¢ jsem se stal obéti tak ni¢ivého utoku.
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Knéz si prestal hrat s rizencem, rozhlédl se okolo a pak mi naznacil,
abych ho nasledoval.

,,Vstup do kostela, mtij synu. Venku nemutzeme takové zalezitosti
probirat.*

V chramu se nenachéazelo nic zajimavého. Na oltafi byl vyobra-
zeny celkem obtloustly Vlast, jehoz kalny pohled smétoval do ne-
znama. Jinak tu stalo jen n€kolik lavic. To bylo vse. Kostel plsobil
velmi stroze. Knéz pfiSel k oltafi, odnekud vytahl dve sklenice vina
a jednu mi podal.

,,Vlastovo piikdzani kaze, aby pted konverzaci nejméné jeden dou-
Sek vina mezi rty protekl,” fekl knéz vzneSenym hlasem. ,,Vidim, Ze
existuje n¢jaky diivod, pro¢ se me ptas na bestii noci,” zacal, kdyz jsme
do sebe dostali nékolik douskl. Bylo to normalni vino a krom¢ mirné
podnapilosti neptidavalo zadné bonusy. ,,Vidim, Ze jsi tento problém
uz zaregistroval. Ano, mame tu problém. Lidé o ném neradi mluvi
a vSichni se tvafi, jako by se nic nedélo. Vid¢l jsi ty otisky drapti na
brang, ze? Predak si musel vymyslet historku, Ze tam otisky vyryl sam,
aby obyvatele uklidnil. Kazdych sedm dni se otisky drapt obnovi. Sa-
moziejme mistni déti tvrdi, Ze ty drapy tam vyryji oni a lidé se uklidni.
Navic se kazdych sedm dni ztrati ovce nebo krava. Mistni tvrdi, Ze za
to mtizou vlci, ale nikoho ani nenapadlo se zamyslet nad tim, jak se vici
dostanou skrz zaviené brany. Celd vesnice je obklopena pevnou pali-
sadou, kterou se neprotahne ani mys. Jen predak a jeho synové znaji
pravdu, protoze se kazdé sedmé noci snazi tu nepolapitelnou bestii chy-
tit. Uz jim unika pfiblizné€ dva roky a zatim jen parkrat zahlédli rudé oci
té bestie. Z dalky. Tva pomoc by byla neocenitelna. Zkusil by ses na to
podivat? Pokud bys dokézal zjistit, jaka bestie Beatwick pustosi, ziskas
bohatou odménu.*

Dostupny ukol: Nocni teror vesnice.

Popis: Kazdou sedmou noc se prikrade do Beatwicku bestie, ktera
mistnim prinasi jen problémy. Zjistéte, co za tou bestii stoji.
Typ: vzacny. Odména: +400 reputace u provincie Krong, +500
zkuSenosti, +80 stiibrnych, vzacny predmét od mistniho predaka.
Trest za nesplnéni nebo odmitnuti tikolu: -400 reputace u provin-
cie Krong.
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,Piijimam. Zjistim, co se pod pievlekem bestie skryva,” souhlasil
jsem. Ted’ uz mi to zacina byt jasné. Vlastnosti bestie byly skryté, pro-
toze to je pravé v povaze tohoto ukolu. O bestii budu muset zjistit co
nejvic informaci normalni cestou a ne jako hra¢. Dobra, odlozim tuhle
zalezitost o tyden, az stviira zase piijde do vesnice lovit. Nase prvni se-
tkani se stviirou skoncilo jejim naprostym vitézstvim, ale valka jeste
zdaleka nekonci.

,,Diky, Mahane! Pokud budes potfebovat jakoukoli pomoc, ihned se
na m¢ obrat’,” podékoval mi knéz a ja jsem se vydal k vesnici. Byl ¢as
posbirat ztracené penize a vydat se na lov viki. Ceka mé zvySovani
leveld.
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